Informātikas olimpiādes organizēšanas un vērtēšanas kārtība Aizkraukles, Neretas, Skrīveru un Jaunjelgavas novadu vidusskolu skolēniem

1. Olimpiādes mērķi un uzdevumi: 

1.1. Paplašināt un padziļināt izglītojamo zināšanas lietišķajā informātikā, radīt papildus stimulus informātikas apguvei, aktivizēt  skolēnu interesei par informātiku arī ārpus stundām. 

1.2 Radīt sagatavošanās un savu spēku pārbaudes vidi skolēniem, kas plāno piedalīties dažādās atklātajās IT olimpiādēs un konkursos valstī.
2.Olimpiādes dalībnieki:

Jebkuri 10. -12. klašu skolēni, kas apgūst priekšmetu Informātika, vai arī papildina nepieciešamās iemaņas pašmācības ceļā vai fakultatīvajās nodarbībās.
3.Olimpiādes norises laiks.

2016. gada 1. aprīlis, 9:00 - 11:10
4.Olimpiādes norises vieta.

Olimpiāde norit tiešsaistē, dalībniekiem atrodoties savu skolu datorklasēs.
5.Olimpiādes satura sagatavošana, izstrāde 

5.1 Sākot ar 2016. gada 1.martu metodiskās apvienības dalībnieki online režīmā apvienības vēstkopā apspriež olimpiādes saturu un organizatorisko kārtību .
5.2 No 2015. gada 1. marta līdz 15. martam apvienības dalībnieki piesakās uzdevumu sastādīšanai četrās olimpiādes  darba daļās: 

1. Darbs teksta apstrādes lietotnē,
2. Darbs izklājlapās 
3. Darbs datu bāzu pārvaldības sistēmā
4. Prezentācijas izveide 
Katras daļas kopējais iegūstamo punktu skaits ir 25, katra punkta izpildei plānotais aptuvenais laiks ir 1 minūte. Visu daļu maksimālais punktu skaits ir 100. Uzdevumu faili iesniedzami PDF formātā. Papildus var iesniegt darbam nepieciešamās sagataves.
5.3 No 2016. gada 15. marta līdz 28. martam uzdevumu sastādītāji veido olimpiādes uzdevumus un atbilstošas vērtējumu tabulas, iesniedz sagatavotos  materiālus olimpiādes MA vadītājai, kura elektroniski nodod uzdevumus olimpiādes koordinatoram. (1. Pielikums).
Pirms olimpiādes skolotāji izdrukā olimpiādes uzdevumus.

5.4 Uzdevumu sastādītāji tiek iekļauti olimpiādes darbu vērtēšanas komisijā (pielikums Nr.1).
5.5 dienu pirms olimpiādes dalībnieki saņem no olimpiādes koordinatora savā e- pastā testa vēstuli un atbild uz to, problēmu gadījumiem- tel. 26497278., e-pasts modrare@gmail.com.
5. Darba ilgums.

Darbs noris saskaņā ar šādu laika grafiku:

	8:45
	Skolotāji izdrukā olimpiādes uzdevumus

	8:55
	Sagatavošanās darbam

	9:00
	Skolēni saņem 1. daļas uzdevumu saiti, izpilda uzdevumus

	9:25
	Skolēni nodod 1. daļas datnes, augšupielādējot uz savā e-pastā saņemto saiti (problēmu gadījumā iesūtot uz modrare@gmail.com)

	9:30
	Skolēni saņem 2. daļas uzdevumu saiti, izpilda uzdevumus

	9:55
	Skolēni nodod 2. daļas datnes, augšupielādējot uz savā e-pastā saņemto saiti (problēmu gadījumā iesūtot uz modrare@gmail.com)

	10:00
	Skolēni saņem 3. daļas uzdevumu saiti, izpilda uzdevumus

	10:25
	Skolēni nodod 3. daļas datnes, augšupielādējot uz savā e-pastā saņemto saiti (problēmu gadījumā iesūtot uz modrare@gmail.com)

	10:30
	Skolēni saņem 4. daļas uzdevumu saiti, izpilda uzdevumus

	10:55
	Skolēni nodod 4. daļas datnes, augšupielādējot uz savā e-pastā saņemto saiti (problēmu gadījumā iesūtot uz modrare@gmail.com)

	11:00
	Olimpiādes dalībnieki un skolotāji saņem apstiprinājumu savā e-pastā no olimpiādes koordinatores par darbu veiksmīgu augšupielādi


10 minūtes ir kopējā laika rezerve.

Skolēniem nepieciešamās saites uz viņu e-pasta adresēm norādītajos laikos izsūta olimpiādes koordinatore no adreses modrare@gmail.com
6. Olimpiādes dalībnieku pieteikšanās
No 2016. gada 16.03 līdz 23.03 katras vidusskolas informātikas skolotājs/ji reģistrē dalībniekus online reģistrācijas dokumentā 
https://docs.google.com/forms/d/1psSf_zGoWm2Tdk4CwG6-L75jXFlUouuYnyXfPr4l-z8/viewform.
Dalībnieku skaits no katras skolas - maksimums 4 dalībnieki.

7. Olimpiādes norise:

Visu olimpiādes laiku darba izpildes telpā atrodas atbilstošās skolas   pedagogs, kas konsultē olimpiādes dalībniekus tehnisku neskaidrību vai problēmu gadījumos, rūpējas par olimpiādes norises kārtību. Pedagogs nodrošina interneta sakarus un PDF datņu lasāmību olimpiādē izmantotajos datoros.
8. Vērtēšana
Vērtēšanu atbilstoši iepriekš izveidotām vērtēšanas tabulām veic vērtēšanas komisijas dalībnieki (pielikums nr.1), kas vienlaicīgi ir uzdevumu un atbilstošo vērtēšanas tabulu sastādītāji. Katrā daļā maksimāli iegūstamo punktu skaits tiek plānots saskaņā ar šīs kārtības 5.2. punktu. Vērtēšana notiek no plkst. 11:30 līdz 15:00. Vērtētāji iesūta vērtējuma tabulas xls vai xlsx formātā uz aija.romanovska@gmail.com. 
9. Rezultātu apkopošanas un paziņošanas kārtība.

Rezultātus apkopo MA vadītāja līdz 2016. gada 1. IV līdz  plkst. 16:00, apspriežot vietu sadalījumu ar vērtēšanas komisijas locekļiem. Rezultāti tiek paziņoti dalībskolu skolēniem un skolotājiem publicējot  līdz 2016. gada 1. IV 17:00 Metodiskās apvienības tīmekļa vietnē datorskolotaju-ma. mozello.lv sadaļā Olimpiādes.
Līdz  2016. gada 3. IV  plkst 15:00 dalībnieki un viņu skolotāji var vērsties pie vērtēšanas komisijas ar jautājumiem vai iebildumiem. Līdz 2015. gada 4. IV plkst 16:00 olimpiādes rezultāti tiek nosūtīti Aizkraukles Izglītības pārvaldei.
10. Apbalvošana.

Aizkraukles Izglītības pārvalde veic olimpiādes uzvarētāju apbalvošanu vispārpieņemtajā kārtībā.

Informātikas skolotāju starpnovadu metodiskās apvienības vadītāja:

Aija Romanovska

2016. gada 16. III
Pielikums nr1.
Olimpiādes vērtēšanas komisija. Uzdevumu sastādītāji. Olimpiādes koordinators.
Vērtēšanas komisijas vadītājs:

Aija Romanovska
Komisijas sastāvs:

Aija Romanovska

Ina Inda
Aivars Piruška
Guntis Romanovskis
Uzdevumu sastādītāji

Aija Romanovska- uzdevums teksta apstrādes lietotnē.

Guntis Romanovskis- uzdevums datu bāzu pārvaldības sistēmā.

Aivars Piruška- uzdevums izklājlapu lietotnē.

Ina Inda- uzdevums prezentāciju lietotnē.
Olimpiādes koordinators
Modra Reizniece, J. Jaunsudrabiņa Neretas vidusskolas informātikas skolotāja

2016. gada 16 .III
