2020. gada Informātikas olimpiādes organizēšanas un vērtēšanas kārtība Aizkraukles Izglītības pārvaldes sadarbības novadu vidusskolēniem 
1. Olimpiādes mērķi un uzdevumi: 

1.1. Paplašināt un padziļināt izglītojamo zināšanas lietišķajā informātikā, radīt papildus motivāciju informātikas apguvei, stimulēt  skolēnu interesei un izpratni par informātikas lietojumu ārpus stundām. 

1.2 Radīt sagatavošanās un savu spēku pārbaudes vidi skolēniem, kas plāno piedalīties dažādās atklātajās IT olimpiādēs un konkursos valstī.
1.3 Realizēt kompetenču pieejā balstītu zināšanu un prasmju pielietošanu un vērtēšanu.

2.Olimpiādes dalībnieki:

Jebkuri 10. -12. klašu skolēni, kas apgūst priekšmetu Informātika, vai arī papildina nepieciešamās iemaņas pašmācības ceļā vai fakultatīvajās nodarbībās.
3. Reģistrācija olimpiādei
Laika periodā no 06.III līdz 09.III, pieteikšanās notiek e-pastā aija.romanovska@gmail.com, norādot skolu, klasi, skolēnu un skolotāju.
No katras vidusskolas pieteikumu skaits nevar pārsniegt 3 dalībniekus no katra skolotāja skolēniem.
4.Olimpiādes darba izpildes laiks.

2020. gada 13. marts, 9:00-13:00
5.Olimpiādes norises vieta.

Aizkraukles novada vidusskola.
6.Olimpiādes satura izstrāde 
Olimpiādes saturu veido uzdevumu bloki,  kas izpildāmi, atrisinot kompleksu, tematiski vienotu situāciju, kuras aprakstu izsniedz skolēniem. Olimpiādes darba tēma- “Tehnoloģiju gads”.
Uzdevumu sagatavošana notiek šādos etapos:

6.1 Olimpiādes koncepcijas izstrāde, uzdevumu bloku uzskaite, jomas skolotāju seminārā  (21.II),
6.2 Uzdevumu izstrāde notiek  A. Upīša Skrīveru vidusskolā, Aizkraukles novada vidusskolā, Jaunjelgavas vidusskolā iesaistoties vidusskolas klašu informātikas skolotājiem ( līdz 09. III)

6.3 Olimpiādes darba testēšana, prasību un vērtējumu korekcijas, iesaistoties Aizkraukles, Jaunjelgavas, Skrīveru un Neretas skolotājiem (Līdz 12.III),
6.4. Gala uzdevuma formulēšana un noformēšana ( līdz 13. III, A. Romanovska)
6.5 Uzdevumu iesniegšana olimpiādes vadītājam (13.III, Vadītājs G. Romanovskis)
7. Olimpiādes uzdevumu bloki, vērtējumu punktu sadalījums
	Uzdevumu bloks
	Aptuvenais laiks
	Maksimāli iegūstamie punkti

	Teorijas tests
	10 min
	10

	Izklājlapas
	40 min
	40

	3D konstruēšana
	25 min
	25

	Tekstapstrāde
	40 min
	40

	Datu bāzes
	40 min
	40

	Prezentācija
	25 min
	25

	
	Kopā minūtes/punkti
	180


8. Olimpiādes norise 

Olimpiādes vadītājs ir Guntis Romanovskis, kurš ir atbildīgs par olimpiādei nepieciešamo elektronisko un drukas materiālu sagatavošanu skolēniem, kā arī skolēnu uzraudzību olimpiādes laikā.  Metodiskās apvienības vadītāja Aija Romanovska ir atbildīga par nepieciešamo elektronisko un drukas materiālu sagatavošanu skolotājiem- vērtētājiem.
Darbs norit saskaņā ar šādu laika grafiku:
	8:45
	Dalībnieki sapulcējas Aizkraukles novada vidusskolā

	8:55
	Dalībnieki sagatavojas darbam  115. . kabinetā

	9:00
	Skolēni saņem situācijas aprakstu un katrā uzdevumu blokā veicamos uzdevumus, uzsāk darbu

	13:00
	Skolēni pabeidz darbu

	13:00
	Skolēni pusdieno

	13:00-15:00
	Vidusskolu skolotāji vērtē darbus

	15:00- 15:30
	Vērtētāji apkopo rezultātus


Olimpiādes vadītājs darba izpildes laikā konsultē olimpiādes dalībniekus tehnisku problēmu gadījumos, rūpējas par olimpiādes norises kārtību. Darbus vērtē uzdevumu sastādītāji. 
9. Rezultātu paziņošanas kārtība.

Rezultātus apkopo apvienības vadītāja vērtētāju klātbūtnē, kopīgi apspriežot vietu sadalījumu. Rezultāti tiek paziņoti dalībskolu skolēniem un skolotājiem, publicējot tos līdz 2020. gada 13. III 17:00  Metodiskās apvienības tīmekļa vietnē datorskolotaju-ma. mozello.lv sadaļā Olimpiādes.
Līdz  2020. gada 16. III plkst. 13:00 dalībnieki un viņu skolotāji var vērsties pie vērtētājiem ar jautājumiem vai iebildumiem. Līdz 2020. gada 17. III plkst. 17:00 olimpiādes rezultāti tiek nosūtīti Aizkraukles Izglītības pārvaldei .
10. Apbalvošana.

Aizkraukles Izglītības pārvalde veic olimpiādes uzvarētāju apbalvošanu vispārpieņemtajā kārtībā.

Tehnoloģiju jomas starpnovadu koordinatore
Aija Romanovska

2020. gada 06. III
